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ESCOLA SUPERIOR BATISTA DO AMAZONAS

POS-GRADUACAO

Especializacao lato sensu em Desenvolvimento de Games
Apresentacgao:

A Escola Superior Batista do Amazonas (ESBAM) por intermédio da Coordenacdo de Pesquisa e
Pdés- Graduacao oferece o Curso de Especializacdo Lato Sensu em Desenvolvimento de Games

para colaborar com o aperfeicoamento do profissional das dreas da tecnologia da informacao.

Publico alvo:

Profissionais que desejam entrar para a area do desenvolvimento de jogos digitais, jogos 2D e 3D
para dispositivos moveis e consoles. Profissionais da drea de programacao, design, comunicagao e
publicidade que estejam buscando o desenvolvimento de jogos digitais e animac¢do, modelagem
de personagens como possibilidade de empregabilidade. Pessoas criativas interessadas em
trabalhar em empresas nacionais ou internacionais na area de programagdo, modelagem,
animacado de personagens, design de jogos, trilha sonora, ilustracdo de jogos digitais. Pessoas que
visam trabalhar no ramo do entretenimento, desenvolvendo animag¢des, modelagem de
personagens, projetando e criando jogos para video games, computadores e dispositivos moveis.
Os profissionais podem ser graduados em Sistemas de Informagdo, Sistemas para Internet,
Analise e Desenvolvimento de Sistemas, Engenharia da Computagao, Computagdo Grafica, Design,

Comunicacdo, Propaganda e Publicidade ou dreas afins.

Objetivo do curso:

Habilitar profissionais para o desenvolvimento de sistemas para jogos digitais, producdo de
Elementos de multimidia, atendendo normas e padrdo de qualidade, usabilidade, interatividade,
integridade e seguranga da informacgao.

Carga horaria: 360h

Duragao do curso: 15 meses

Horario: Das 8h as 18h — aos sabados alternados

Numero de vagas: 30
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Investimento:
15 parcelas iguais de RS 700,00 (quatrocentos e setenta reais- valor integral).
Desconto para publico externo: RS 600,00

Desconto para egressos e finalistas: RS 500,00

Metodologia:
Aulas com exposicdo verbal e demonstracdo de slides. Uso de recursos tecnolégicos como

datashows, notebook, internet. Seminarios, estudos em grupo, estudo dirigido, leitura de textos
previamente solicitados pelo professor. Resumos, resenhas, técnicas de ensino atuais e

inovadores.

Avaliagao da aprendizagem:

As formas avaliativas ficardo a cargo do professor responsavel pela disciplina. Para a conclusdo do
curso serd apresentado Trabalho de Conclusao de Curso no formato artigo, obedecendo as
normas estabelecidas pela ESBAM quanto a confeccdo deste tipo de trabalho, além das Normas

Brasileiras da Associacdo Brasileira de Normas Técnicas.

Matriz Curricular

Ne DISCIPLINA CARGA HORARIA

01 | Animagao 24h

02 | Game Design 24h

03 | Algoritmo e Programacao para jogos 24h

04 | Empreendedorismo e criatividade 24h

05 | Inteligéncia Artificial 24h

06 | Producdo de Jogos 48h

07 | Musica e efeitos sonoros 24h

08 | Modelagem 3D e renderizagao 24h

09 | Programacao de Jogos 2D 24h

.
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10 | Programacdo de Jogos 3D 24h
11 Projeto e Planejamento em Jogos Digitais 24h
12 Jogos Casuais 24h
13 Jogos Complexos 24h
14 Elaboracdo de Trabalho de Conclusao de curso TCC | 24h

Carga Horaria Total 360H

*0 inicio esta condicionado ao nimero minimo de matriculados para a viabilizagdo do curso,
podendo ser alterado caso haja necessidade.
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